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Ogni attivita e costruita su piu di una sessione per ogni classe, il numero di sessioni suggerite sara
evidente nella guida specifica alle attivita. Non ci si aspetta di provare tutte le attivita in classe, ma di
lavorare con le attivita che si trovano piu rilevanti ed entusiasmanti per I'insegnamento in classe. In
alcune attivita si suggerisce di combinare diverse materie, come i corsi di lingua e le lezioni d'arte. Si
tenga conto che I'indicazione del tempo per le attivita € solo un suggerimento, I'insegnante potrebbe
decidere di dedicare piu tempo ad approfondire I'argomento.

Le attivita riguardano i seguenti ambiti creativi:

Cucina
Film
Mostra
Radio
Libri



