
 
 

 

MOSTRA 

 

Obiettivo di apprendimento: 

Questa attività ha l'obiettivo di coinvolgere l'apprendimento collaborativo e l'espressione creativa dei 

ragazzi attraverso il mezzo artistico e la creazione di una mostra. Questa attività fa parte 

dell'educazione culturale degli alunni; gli alunni visitano un museo/galleria/sito di arte di strada ecc. 

ed esplorano il modo di esposizione dell'arte. Gli alunni imparano a creare arte e ad allestire una 

mostra. Così, attraverso la pratica, avranno una comprensione di ciò che significa esprimersi in modo 

creativo e sperimenteranno i diversi compiti e fasi importanti da prendere in considerazione quando 

si crea una mostra. 

 

Inoltre, attraverso l'attività gli studenti metteranno in pratica le loro competenze sociali lavorando 

insieme in team nel processo di creazione della mostra. Tutti avranno la responsabilità personale di 

una buona cooperazione all'interno del team e per ottenere un buon prodotto finale. 

 

Le mostre d'arte sono mezzi culturali utilizzati per espressioni creative, provocazioni, 

rappresentazioni nazionali, ecc. in tutto il mondo.  Ci si aspetta che gli alunni abbiano un quadro 

comune di riferimento sull'arte, ma potrebbe essere che non tutti gli alunni abbiano visitato un 

museo/galleria ecc. in precedenza. Pertanto, farlo fa parte dell'attività. L'arte si presenta in molte 

forme, e ci possono essere diverse interpretazioni di ciò che si può chiamare arte a seconda 

dell'estetica culturale e del gusto personale. Si suggerisce che l'insegnante incoraggi un dialogo su 

"cos'è l'arte" con gli studenti.   

 

Gli studenti sono tenuti ad ampliare il loro vocabolario imparando e comprendendo i concetti (parole) 

rilevanti per la creazione di una mostra. In particolare, alcuni studenti lavoreranno con lo stile di 

scrittura relativo alle presentazioni di artisti e alla presentazione complessiva di una mostra. Gli 

studenti attiveranno anche le loro abilità digitali, in quanto potranno scegliere di creare arte attraverso 

programmi digitali. 

 

Preparazione 

- L'insegnante decide se il tema generale della mostra deve essere definito democraticamente in   

classe o se  ha già un'idea relativa al curriculum. Gli studenti dovranno trovare un soggetto relativo 

al tema generale. 

- In relazione al tema, l'insegnante sceglie un museo/galleria/sito d'arte di strada da visitare, se non è 

possibile andare ad una mostra vera e propria, suggeriamo che gli studenti esplorino un sito online 

come ad esempio https://artsandculture.google.com/ 

- L'insegnante troverà una stanza o un luogo per la mostra. Potrebbe essere all'interno della scuola: 

l'aula scolastica, sulle pareti della mensa, la biblioteca scolastica o un'aula vuota. Potrebbe anche 

essere all'esterno nel territorio locale: cioè in luoghi specifici che sono importanti per la storia e la 

cultura locale, o in un luogo che potrebbe beneficiare di una mostra all'aperto. È importante decidere 

la stanza/sito della mostra per determinare il tipo di arte che sarà possibile creare. Dovrebbe essere 

un luogo specifico, dove l'arte viene creata in relazione ad un particolare ambiente del territorio 

locale? O dovrebbe essere una mostra indoor più classica? Inoltre, il sito della mostra determinerà 

quali tipi di materiali (fisici e/o digitali) possono essere utilizzati nell'ambiente. 

- L'insegnante potrebbe preparare una breve presentazione di opere d'arte per introdurre la sessione e 



avviare una discussione su "cos'è l'arte". il docente può trovare ispirazione su 

https://artsandculture.google.com/ . 

- L'insegnante prepara i gruppi, composti da 4-5 alunni, tenendo conto in particolare di chi dovrebbe 

lavorare con l'alunno bilingue appena arrivato, chiedendosi:- Lui o lei è in un gruppo in cui almeno 

un alunno parla la stessa lingua madre? Ha un buon amico con cui potrebbe essere importante mettere 

insieme? Ecc. 

- Sarà anche importante considerare se ci saranno parole inserite in relazione all'arte, all'espressione 

creativa e alle mostre che avranno bisogno di un'ulteriore spiegazione. Potrebbero esserci parole di 

cui nessuno degli alunni conosce il significato? Ci potrebbero essere parole da tradurre in altre lingue? 

L'insegnante può discutere le parole complicate in classe, lasciando che gli alunni spieghino come le 

interpretano.     

- Si suggerisce che questa attività combini le lezioni d'arte con quelle di lingua. 

 

Attrezzature/ aspetti pratici: 

L'arte può essere creata attraverso materiali fisici e/o strumenti digitali come iPad, smartphone ecc.  

Programmi di supporto, come ad esempio Drawing Pad, Pic collage e Book Creator.   

 

La sessione: 

Fasi: 

1) INTRODUZIONE 

Indicazione di tempo: 2x45 minuti 

 

L'insegnante presenterà la sessione: creare una mostra. L'insegnante potrebbe fare una piccola 

presentazione di diverse opere d'arte e aprire un dialogo con gli studenti chiedendo loro di discutere 

con la persona seduta accanto: che cos'è l'arte per loro? qual'e l'arte buona o cattiva? E perché? 

Quando hanno discusso le domande, l'insegnante chiede loro di condividere ciò su cui hanno 

riflettuto, questo potrebbe portare ad una discussione sull'estetica (parola che potrebbe richiedere una 

spiegazione) e sul gusto personale.   

 

La discussione dovrebbe poi passare alle mostre, e l'insegnante potrebbe chiedere, se gli alunni hanno 

già visitato una mostra e, se lo hanno fatto, come è stata costruita la mostra? Come sono state esposte 

le opere d'arte? Era una mostra interattiva? C'erano dei testi? Ecc. Attraverso il dialogo, gli studenti 

diventano consapevoli di alcuni degli elementi importanti su cui riflettere quando si crea una mostra. 

 

Prima di concludere, l'insegnante presenta il tema della mostra che gli alunni realizzeranno o 

decideranno insieme un tema; gli alunni saranno divisi in gruppi composti da quattro-cinque persone. 

L'insegnante presenta il progetto per la realizzazione della mostra: 

visiteranno un museo/galleria/luogo di arte di strada ecc. ed esploreranno le opere d'arte e come 

l'arte è esposta nella stanza/nel luogo. 

In seguito, in classe, gli alunni sono sollecitati a creare le proprie opere e mostre. 

 

L'insegnante incoraggia ogni squadra a riflettere su un soggetto relativo alla propria parte di mostra. 

Il soggetto deve essere collegato al tema generale.     

 

2) VISITA AL MUSEO/GALLERIA/LUOGO DI ARTE DI STRADA LOCALE, ECC. 

Indicazione di tempo: 2x45 minuti (forse di più con i trasporti, ecc.). 

 

L'intera classe visita un museo locale/galleria/luogo di arte di strada, ecc. L'obiettivo è quello di 

esplorare l'arte in una delle sale espositive. All'interno del proprio gruppo, gli studenti dovrebbero 

discutere come l'arte in questione è espressa e come è esposta nella stanza. Il gruppo esamina anche 

la disposizione complessiva della mostra, come sono esposte le opere d'arte in relazione tra loro, qual 

è il tema generale della mostra, come la mostra lo esprime. 



Gli alunni fotografano con il telefono cellulare da una a tre opere che trovano interessanti o a cui si 

ispirano in base alla propria produzione. Scattano da una a tre fotografie sul modo in cui l'arte è 

esposta e sugli elementi dell'allestimento della mostra a cui si ispirano (cioè il modo in cui l'arte è 

esposta in relazione l'una con l'altra, il tema che presenta l'arte, ecc. 

 

3) DISCUSSIONE E SVILUPPO 

Indicatore di tempo: 2 x 45 minuti 

Nella classe, il team esaminerà le foto scattate e continuerà a discutere di come l'arte è stata espressa, 

che tipo di sensazioni ha dato loro e come l'arte è stata presentata nella sala espositiva.  Gli studenti 

torneranno a discutere le domande: perché questa è arte per loro? Che cosa ci trovano di estetico, se 

lo fanno, e perché? In che modo i diversi materiali, angoli e luoghi influenzano la loro impressione 

di opera d'arte? 

 

In seguito, agli alunni verrà chiesto di fare un brainstorming sul loro argomento. Gli studenti devono 

decidere un argomento per la loro parte di mostra di questo giorno. Quando avranno deciso 

l'argomento e discusso su come sia connesso al tema generale, avranno a disposizione carta, penna e 

ipad, che potranno utilizzare nella discussione su come creare e presentare le loro opere d'arte. 

Dovrebbero concentrarsi sulle foto o sull'artigianato? O forse un mix di arte digitale e fisica? (Qui è 

importante considerare se si tratta di una mostra all'interno o all'esterno). Gli studenti si divideranno 

i ruoli tra loro: alcuni saranno l'artista e uno o due per gruppo saranno i decoratori che dovranno farsi 

un'idea del lavoro dei loro compagni di squadra e decidere come presentarlo e scriverne piccole 

presentazioni, magari in più lingue. 

 

4) CREAZIONE D'ARTE 

Indicatore di tempo: 4x45 minuti 

 

La classe organizzerà una sede per la mostra (all'interno o all'esterno della scuola). Alcuni degli alunni 

saranno attivi nella creazione dell'arte, mentre altri lavoreranno sulla presentazione dell'arte. Alcuni 

potrebbero aver bisogno di un televisore - o di uno schermo - per presentare la loro arte digitale, 

mentre altri potrebbero aver bisogno di un tavolino o altre cose su cui esporre la loro arte, sarà compito 

dei decoratori trovare queste cose e preparare la sala espositiva per le loro opere d'arte. Chiederanno 

all'artista qualcosa sulla propria opera, e scriveranno una piccola presentazione con il nome dell'artista 

da presentare accanto all'opera d'arte. La classe raccoglierà tutte le descrizioni in un catalogo, che 

potrebbe essere tradotto in più lingue. Il catalogo può essere disegnato su www.canva.com o su Book 

Creator. Se ci sarà tempo, il progettista può anche sviluppare un cortometraggio sulla realizzazione 

del prodotto creato e degli artisti. Vedere l'ultima pagina, per una possibile guida alle domande.   

 

5) ALLESTIMENTO DELLA MOSTRA 

Indicatore di tempo: 1 x 45 minuti 

 

Quando viene creata l'opera d'arte, nel gruppo ci si aiuta a vicenda per collocarla direttamente nella 

sala espositiva/luogo completando l'allestimento. I decoratori scatteranno le foto dell'opera d'arte e 

aggiungeranno le foto al catalogo. 

 

6) INAUGURAZIONE 

Indicatore di tempo: 1 x 45 minuti 

 

La mostra sarà aperta al pubblico. La classe organizzerà un' inaugurazione magari con torta e bibite 

analcoliche, dove saranno invitati insegnanti, genitori, fratelli e sorelle. Presenteranno la loro arte, il 

rapporto con il tema generale e le riflessioni che stanno dietro la realizzazione della mostra. 

 

DOMANDE DA PORRE ALL'ARTISTA PER IL CATALOGO 



 

Titolo dell'opera d'arte 

 

 

 

Nome dell'artista, data, anno 

 

 

 

Cosa vuoi dire con quel'opera d'arte? Perché? 

 

 

 

Perché hai scelto questi materiali? (ad 

esempio, perché l'arte è digitale o materiale?) 

 

 

 

Come si relaziona con il tema generale?   

 

 

 

Vuoi ringraziare qualcuno in relazione alla 

creazione dell'opera d'arte? 

 

 

 

 


