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Fase 1
» Actividad 1: Lectura del texto revisado de Raffaella Biagioli “Pedagogia de la acogida”, Edizioni ETS, Pisa, 2008, pp. 103-144.
Se han contado 5 horas de trabajo.

» Actividad 2: Cada profesor debera responder a 2 preguntas relacionadas con los temas del texto, “Pedagogia de la acogida”. Una vez
completado, el cuestionario debe ser cargado en la plataforma en la carpeta correspondiente.

Se han contado 5 horas de trabajo.
Fase 2
Se propone a los alumnos un taller titulado "Educar a las conexiones mente-cuerpo-significado: memoria recuperada a través de objetos".

» Actividad 1: Pides a los alumnos que utilicen una botella de plastico vacia para llenar (en casa o en la escuela) con un material que les recuerde
su infancia o pais de origen. El uso de la botella de plastico es funcional a la resignificacion de un elemento cotidiano que, de esta manera,
tomara un valor mas profundo e intimo.

Se han contado 10 horas de trabajo.

» Actividad 2: En la escuela, el profesor fotografiara las botellas de todos los alumnos y creard una galeria de imagenes, por ejemplo, mediante la
creacion de carteles en la pared. Cada estudiante escribira una leyenda con una breve descripcion del material escogido y la razén por la cual
fue escogido. Se puede utilizar un traductor en linea para que todos puedan escribir en su propio idioma.

Los profesores tendran que subir a la plataforma la galeria de imagenes completada con subtitulos, en la carpeta correspondiente.

Se han contado 10 horas de trabajo.



» Utilizar un proceso didactico inclusivo, compuesto por lenguajes diferentes y plurales, desde el verbal hasta el
visual, en la creencia de que estos lenguajes contribuyen a facilitar el entendimiento mutuo y la comunicacidén

dentro del grupo de clase y el sentido de pertenencia a la comunidad escolar.

 Comprender la riqueza de la identidad a través de la transposicion simbdlica de una memoria.



LONGITUD DEL MODULO 2

Se han contado 30 horas de trabajo




