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Descrizione del MODULO 7
Importante: le attività di questo modulo richiedono specifiche competenze matematiche. Se non si possiedono è possibile 

sostituire le attività del modulo con quelle integrative previste all’interno dei moduli 3 o 5.

Attività in itinere per gli insegnanti

Scrivere un diario di auto-riflessione lungo il percorso, per esporre pensieri, problemi, successi e fallimenti. 

Fase 1

Studiare ed esplorare il concetto e le caratteristiche del Software Libero. 

➢ Attività 1 Installare il pacchetto LibreOffice e attivare la barra degli strumenti LibreLogo.  

Ore di lavoro previste: 5 ore.

Fase 2

Esplorare il pensiero di Seymour Papert, in particolare le sue considerazioni sulla "paura della matematica", per capire la logica che sta dietro 

all'uso del linguaggio del software Logo.

Ore di lavoro previste: 3 ore.

Fase 3

Apprendere l’utilizzo del LibreLogo Turtle per disegnare, seguendo gli esempi nella sezione "Disegnare con il LibreLogo" e cercando di riprodurli, e 

ampliateli con libere variazioni personali. Sentitevi liberi di esplorare i seguenti capitoli.

Ore di lavoro previste: 12 ore.

➢ Attività 1: disegnare il proprio logo attraverso il LibreLogo. Riportare nel diario la grafica del logo (attraverso il taglio e l'incolla). Il diario diventa 

in tal modo una traccia decorata lungo tutto il lavoro.

Ore di lavoro previste: 10 ore.



Obiettivi formative del MODULO 7

➢ Comprendere il potenziale pedagogico di una buona pratica di codifica
➢ Raggiungere un'adeguata padronanza nella programmazione con il 

linguaggio software Logo per poterlo insegnare agli studenti.



Durata del MODULO 7

30 hours


