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Aktivitet 5: Bog eller tegneserie

Denne aktivitet har til formal at engagere elevernes samskabelse og kreative udfoldelse ved at lave en bog.
Eleverne vil gennem praksis fa en forstaelse for de forskellige overvejelser forfattere har, nar de skal skrive
en bog, f.eks. vedrgrende inspirationskilde, skrivestil, struktur og komposition. Eleverne vil samarbejde i
grupper omkring processen at lave en bog, og de vil alle have et personligt ansvar for et godt samarbejde og
et godt slutprodukt.

Bgger kommer i mange udgaver, i forskellige genre, stgrrelser og udformninger. Det er forventet, at eleverne
har et generelt kendskab til bgger og flere litteraere genre. Der kan dog vaere forskellige forstaelser af, hvad
man kan skrive i bgger. Historisk, er flere forfattere blevet forfulgt og udvist fra deres hjemland for at skrive
bager med et politisk eller religigst budskab. Leereren kan veelge at opfordre til en dialog omkring dette i
introduktionen til aktiviteten.

Eleverne forventes at fa et indgaende kendskab til en specifik litteraer genre. Det forventes, at de arbejder
med deres kreative feerdigheder i udviklingen af en historie og i skabelsen af illustrationer, der
komplementerer historien. Eleverne forventes at udvikle en legende attitude til det skrevne sprog ved at
arbejde med “fortllerens” skrivestil og de forskellige karakterer i historien. Derudover, vil elever aktivere
deres digitale feerdigheder, da de vil redigere bogen i online programmer.

Bggen kan enten skrives pa elevernes modersmal, pa dansk eller andre sprog som engelsk, tysk, fransk osv.

Forberedelse:

o Fegrst beslutter lzereren, om han / hun vil introducere en bestemt genre til eleverne.
- Aktiviteten kan vaere en fortszettelse af leererens introduktion til en litterser genre, fx
eventyr, poesi, romaner osv.
- Aktiviteten kan ogsa fokusere pa tegneserier som en genre, hvor man leegger vaegt pa
kombinationen af billeder og fa saetninger. Det kan veaere lettere for nyligt ankomne
tosprogede elever at deltage fuldt ud i produktionen af tegneserier.

o Leereren beslutter sig for leengden af bogen eller tegneserien - hvor mange sider?

o Lereren beslutter, om eleverne skal udvikle bogen / tegneserien online i programmer som Book
Creator (til udvikling af en e-bog) eller Strip Designer. Hvis det er tilfaeldet, skal laereren maske
bruge ekstra tid til at praesentere programmerne.

o Leereren forbereder grupper, der bestar af 3-4 elever. Der tages sarligt hensyn til, hvem den nyligt
ankomne tosproget elev skal arbejde med. Skal han eller hun veaere i en gruppe, hvor en af eleverne
taler ssmme modersmal? Har han eller hun en god ven, det kan vaere relevant at gruppere hende /
ham med? Etc.
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Laereren overvejer muligheden for at udstille bggerne i skolens bibliotek eller det lokale bibliotek i
byen.

Det vil vaere relevant at overveje, om der vil vaere nogen ord i preesentationen af litteraere genrer,
der vil kraeve yderligere forklaring. Kan der vaere ord, som ingen af eleverne ved hvad betyder? Kan
der veere ord, der skal oversaettes til andre sprog? Laereren kan diskutere de komplicerede ord i
klassen med udgangspunkt i, at eleverne forklarer, hvordan de forstar det.

Foruden sprog skal laereren forberede sig pa en dialog om skrivestilen i forhold til genren, hvad er
de lingvistiske indikatorer for genren?

Udstyr

Computere, Ipads, Comic Apps eller pen og papir.

Nyttige programmer til online bogproduktioner:

Book Creator (til e-bog), se introduktionsfilmen pa: https://bookcreator.com/
Strip Designer (for tegneserier), se indtroduktionsfilmen pa:

https://www.youtube.com/watch?v=3CH269jvAyw

Mere information:
https://www.emu.dk/modul/brug-tegneserier-i-din-undervisning

Forlgbet

1) Introduktion
Tidsindikation: 2x45 minutter

Leereren introducerer aktiviteten; at eleverne vil arbejde med bogen som et medie. Hvis
lzereren har besluttet sig for at arbejde med tegneserier, skal dette medie introduceres i stedet,
og den fglgende diskussion skal tage udgangspunkt i tegneserier. Leereren kan tilskynde til en
diskussion om betydningen af bgger med afsaet i de bgger, som eleverne har laest. Har
bggernes fortzlling bergrt dem og hvorfor, hvorfor ikke? Det kan lede til en stgrre diskussion
om hvilke muligheder og begraensninger bogen som medie har i forhold til at have indflydelse
pa nationale og internationale debatter. Nogle gange kan begivenheder ogsa have indflydelse
pa bogens betydning, som f.eks. da Nedim Yasar blev dreebt efter at have udgivet bogen:
"Rgdder — en gangsters udvej”. Diskussionen kan tage udgangspunkt i vigtige nutidige eller
historiske bgger.

Efter diskussionen introducerer leereren eleverne for den genre, som de skal arbejde med.
Leereren vil gentage fortaellingsstrukturen i den littereere genre og vise, hvordan det kan

afspejles i skrivestilen. (For eksempel begynder eventyr med: "Der var engang..." , ofte bruges
tal som 3, 7,9, 12 og 13, karaktererne i eventyr er ofte simple, nogle er gode, og nogle er
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darlige, det slutter ofte med: "... og de levede lykkeligt til deres dages ende" osv.).

Eleverne bliver opdelt i grupper pa 3-4 personer, og de vil brainstorme over historiens
opbygning. Eleverne skal beslutte sig for et tema og udvikle en grov komposition over historien
inden slutningen af timen.

| holdene bliver eleverne bedt om at reflektere over:

- Hvad er en god historie, og hvilke elementer indeholder en god historie?

- Hvilke karakterer er vigtige for historien og hvorfor?

- Er stedet og miljget vigtigt for historien?

Skriveprocessen
Tidsindikation: 2 x 45 minutter x 2 (maske mere, ellers kan en del af produktionen veaere lektie)

Hvis laereren har besluttet at arbejde med Book Creator eller Strip Designer, vil han/ hun
introducere eleverne til disse programmer, hvis de ikke allerede kender dem.

| holdene feerdiggor eleverne udkastet til deres historie. Derefter bestemmer de, hvem der skal
skrive historien til en komplet tekst, og hvem der vil sta for bogens illustrationer f.eks. ved at
tage billeder eller tegne billeder. Holdet beslutter, hvilken del af teksten, der skal illustreres.

Mens eleverne, der skriver historien, starter denne proces, vil de elever, der tager billeder eller
tegner billeder, reflektere over:

- Hvordan tager du et godt foto/maler et godt billede?

- Hvordan vurderer du, om et billede er godt?

- Hvordan illustrerer du, at karakteren er “ond” eller viser en farlig situation?

- Hvordan illustrerer du, at karakteren er “god” og far en situation til at virke behagelig? (har
du brug for bestemte farver, steder osv.).

Efter refleksionerne begynder eleverne at tage billeder / male billeder til bogen.

Hvis leereren har valgt at klassen skal arbejde med tegnserier, vil gruppen vaere i en konstant
dialog omkring tekst og billeder for at sikre en sammenhang imellem dem.

Opsaetning af bogen

Tidsindikation: 3 x 45 minutter

Eleverne arbejder med bogens opsaetning. Hvis de har skrevet en bog, foreslas det, at eleverne
seetter den op i Book Creator. Alternativt er bogen skrevet i Word og billeder tilfgjes i dette

dokument.

Hvis eleverne laver en tegneserie, foreslas det, at de szetter det op og arbejder med det direkte
i Strip Designer.



| grupperne vil eleverne lzese fortzllingen igennem, og tjekke, at den er klar til bogens
lancering.

Boglancering
Tidsindikator: 2 x 45 minutter

Eleverne praesenterer deres bgger ved at laese deres historier hgjt for deres klassekammerater
og vise illustrationerne mv. Eleverne vil diskutere det endelige resultat:

- hvad fungerer godt?

- hvordan passer historien sammen med genren, de har arbejdet med?

- og hvordan supplerer illustrationerne historien?



